
Un projet co-financé par

LE PROGRAMME LEADER

100000

visiteurs par an au
Mémorial de Verdun

Campés dans un ballon captif, les visiteurs se
retrouvent dans la peau d’un observateur français
et découvrent l’évolution du paysage : la première
phase avant 1916 permet d’observer les
mouvements de l’ennemi, la seconde phase
plonge le visiteur dans l’enfer des
bombardements de Verdun. En dernier lieu, le
visiteur peut assister à la reconstruction du
Champ de bataille tel que nous le connaissons
aujourd’hui, en suivant notamment l’édification
de l’Ossuaire de Douaumont.  

euros 36 000

Un projet soutenu par Une infographie réalisée par

PROJETS
EUROPEENS 

EN LORRAINE
Verdun, 

paysage de guerre, paysage de paix

OBJECTIF DU PROJET 

UN VOYAGE DANS LE TEMPS

VOUS VOULEZ EN APPRENDRE PLUS ?

visionnages depuis son
lancement

A l'aide d'un casque de réalité augmentée, le
visiteur peut découvrir le paysage du Champ
de bataille de Verdun tel qu’il était avant,
pendant et après les combats tragiques de
1916. 
Cette technologie permet, in situ, de
convoquer les paysages tels qu’ils étaient à
l’époque.

Découvrir le projet 

LEADER (Liaison Entre Actions de Développement de l'Économie
Rurale) désigne un programme européen de soutien aux actions locales
de développement dans les territoires ruraux. L'objectif est
d'expérimenter des projets innovants, à petite échelle, portés par des
acteurs publics ou privés.

144 000

C'est le montant de la subvention accordée par l'Union Européenne pour la
réalisation de ce parcours immersif. 

http://europedirect-territoires.com/
http://www.cristeel.fr/
https://memorial-verdun.fr/fr/memorial-et-forts/memorial-de-verdun/realite-virtuelle-au-memorial
https://memorial-verdun.fr/fr/memorial-et-forts/memorial-de-verdun/realite-virtuelle-au-memorial

